1. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie trzech liczb. Nastepnie
sprawdza, ktdra z nich jest najwieksza, i wyswietla wynik.

2. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie roku i sprawdza, czy jest to
rok przestepny (rok jest przestepny, jesli dzieli sie przez 4, ale nie dzieli przez 100,
chyba ze dzieli sie przez 400).

3. Napisz program, ktory prosi uzytkownika o podanie 5 liczb. Zapisz je w liscie, a
nastepnie wyswietl sume i srednig tych liczb.

4. Utworz program, ktory generuje liste 10 losowych liczb catkowitych z zakresu 1-
100. Nastepnie wyswietl najwiekszg i najmniejszag liczbe w liscie.

5. Napisz program, ktéry zamienia miejscami najmniejszy i najwiekszy element w
liscie podanej przez uzytkownika.

6. Napisz program, ktéry wypisuje liczby od 1 do 50, ale zamiast liczb podzielnych
przez 3 wypisuje "Fizz", zamiast liczb podzielnych przez 5 wypisuje "Buzz", a
zamiast liczb podzielnych przez 15 wypisuje "FizzBuzz".

7. Napisz program, ktéry przechowuje w stowniku nazwy 3 panstw iich stolice.
Pozwdl uzytkownikowi wpisa¢ nazwe panstwa i wyswietl jego stolice.

8. Napisz program, ktoéry przechowuje w stowniku produkty (klucze) iich ceny
(wartosci). Pozwél uzytkownikowi dodaé¢ nowy produkt z ceng, a nastepnie
wyswietl caty stownik.

9. Napisz program, ktéry przechowuje dane o uczniach i ich ocenach w stowniku.
Pozwdl uzytkownikowi dodac¢ ucznia i jego oceny (lista ocen). Oblicz srednig ocen
kazdego ucznia.

10. Napisz funkcje, ktéra przyjmuje liste liczb i zwraca najwiekszg liczbe z tej listy.

11. Napisz funkcje, ktéra przyjmuje liczbe i zwraca jej reprezentacje w systemie
binarnym.

12. Napisz program, ktory sprawdza, czy zdanie jest palindromem (ignorujac spacije,
wielkos¢ liter i znaki interpunkcyjne).

13. Napisz funkcje, ktéra zwraca wszystkie palindromy z listy stéw podanej przez
uzytkownika.

14. Napisz program, ktory oblicza ilos¢ liczb pierwszych w zakresie od a do b, gdzie a
i b podaje uzytkownik.

15. Napisz program, ktdry sprawdza, czy dane stowo jest podciggiem innego stowa
(np. "kot" jest podciggiem "stokrotka").

16. Napisz program, ktory znajduje najdtuzszy wspoélny podciag dwdch podanych
stow.

17. Analiza liczb pierwszych

Wymagane pliki z zadan ponizej, generujecie losowo, samodzielnie.

18. Plik liczby.txt zawiera jedng liczbe catkowitg w kazdym wierszu.
Napisz program, ktory:
e Weczytuje liczby z pliku.



Znajduje wszystkie liczby pierwsze.
Zapisuje te liczby do pliku pierwsze.txt w kolejnosci rosnace;j.
Podaje ich sumeiilosc.

.Generowanie liczb pierwszych i analiza podzielnosci

Napisz program, ktoéry:

Generuje liczby pierwsze w zakresie od 1 do 10,000 przy uzyciu Sita Eratostenesa.
Zapisuje liczby pierwsze do pliku pierwsze.txt.

Sprawdza, ktoére z nich sg podzielne przez liczby z pliku dzielniki.txt (zawiera jednag
liczbe w kazdym wierszu).

.Rekurencyjne generowanie permutacji

Plik znaki.txt zawiera w kazdym wierszu cigg znakow.
Napisz program, ktéry dla kazdego ciggu:

Generuje wszystkie mozliwe permutacje znakéw.
Zapisuje wyniki w pliku permutacje.txt.

Przyktad:

Dla ciggu abc zapisuje:




